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Taller de
Diseno y Desarrollo
de Videojuegos

jHola! Yo soy Aldo
También seré su
instructor

jHola! Me llamo Rubi

¢ Quieres saber algo
sobre mi?

Seré su Co-instructor
en el taller

Visita este link

..Para saber sobre mi y
el taller Visita: vinculo


https://youtu.be/l-C5uhz3K_4
https://youtu.be/DezBzr7uLj8
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iNo solo uses la Tecnologia, Créala!

Por favor asegurate de haber hecho
para tenerte considerado
como asistente al taller.

1.-Leela .
2.- Para nuestra primera reunion en
Zoom visita por favor:

Taller de
Diseino y Desarrollo
de Videojuegos #vj4



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfQU1PDHC8sSu18jRzfcrHOVAo7kVxs1j6ORJbNakhgPta-JQ/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/presentation/d/1KMOOYHy4dzJrxgPflUcW2hXpXIlCsc-KGh0kyWEwliM/edit?usp=gmail
https://youtu.be/HKWGSMFIAD0
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g __¢Que podran aprender

en el taller?
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Videojuegos

Diseno / Desarrollo
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= Conocimiento Aplicado
e Arte
Disefo de personaje
Narrativa
Jugabilidad
Hardz un videojuego
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€2 ey de Videojuegos #vj4

Puntos a calificar por Juez // Judging Rubric @~ =

Por favor da un puntaje en la escala del 1 al 5:
Please score each on a scale of 1 to 5:

|
1 Incompleto Falta el trabajo.
Incomplete. Some work is missing.

2 Necesidades de mejora. El trabajo necesita una mejora importante.
Needs Improvement. The work needs major improvement.

3 Aceptable. El trabajo necesita mejoras menores.
Acceptable. The work needs minor improvement.

4 Bueno. El trabajo es de buena calidad.
‘ Good. The work is of good quality.

5 Excelente. El trabajo es de excelente calidad.
Excellent. The work is of excellent quality.

E Nombre del Equipo: Puntaje Total:
Team Name and Score.
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Idea original Puntaje
Ideation (15 points) Score

Se refiere a la descripcion del videojuego (No al videojuego), discurso de

presentacion y demostracién funcional y coherente con lo que hace.
Refer to the video game description (Not the videogame), pitch elevator and and
consistent with what it does.

El equipo muestra claramente como su idea de videojuego se alinea con un
problema en su comunidad y el equipo proporciona evidencia del problema que
estan resolviendo a través de hechos y estadisticas. O, en cambio, se alinea con
gustos comprobados de un grupo objetivo particular.

The team clearly shows how their video game idea aligns with a problem in their
community and the team provides evidence of the problem they are solving

through facts and statistics. Or instead aligns with a particular target group.

Sabe explicar con coherencia GDD Plataforma, Mecénica de juego, Narrativa,
Arte, Caracteristicas del jugador,
The team explains with coherency the GDD (Game Design Document) Platform,

Gameplay, Core, A, Target.

Técnica Puntaje

Technical (15 points) Score

Porcentaje de terminado del juego.

Video game finishing percent indicator.

Entendimiento del desarrollo en equipo.

The team shows clear undestanding of the videogame development.

El equipo muestra coherencia en explicar que desafios técnicos y de trabajo
equipo se enfrentaron y cémo los resolvieron con lenguaje técnico.
The team shows consistency in explaining what kind of Technical challenges and

teamwork they faced and how they were resolved using Technical vocabulary.
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https://creator-steam.org/
https://creator-steam.org/
https://www.facebook.com/groups/juntosCreando
https://classroom.google.com/c/MTc5ODY4MDMyODI0?cjc=u5n5xmq
https://classroom.google.com/c/MTc5ODY4MDMyODI0?cjc=u5n5xmq
https://creator-steam.org/2020/11/09/aula-virtual-vj4/
https://creator-steam.org/2020/11/09/aula-virtual-vj4/
https://www.youtube.com/playlist?list=PLbHDPfIZCWz7brWNpAz8YmhBT0T2L2Gb7
https://www.youtube.com/playlist?list=PLbHDPfIZCWz7brWNpAz8YmhBT0T2L2Gb7
https://www.youtube.com/playlist?list=PLbHDPfIZCWz7brWNpAz8YmhBT0T2L2Gb7
https://drive.google.com/drive/folders/1OISiBn22t6p2CB73XzYLnRslmhCAA7o0?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1OISiBn22t6p2CB73XzYLnRslmhCAA7o0?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1fCjmIRaaiupD5TJ7rU5Ue8z6eZzSz2Y6Ce7d_57w_wE/edit?usp=sharing

List
° Tina
/ Scarlett
Hao
Emily
Charlie
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Las siguientes son notas
o tarjetas que puedes hacer para
Mostrar tu proyecto:



Datos de
desarrollador de
videojuego

Ejemplo en Espanol:

Puesto: lider de proyecto, Disefador
de Videjuego, programador y Artista
de concepto

Aino: 2011

Tiempo de desarrollo: 6 meses
Equipo: 1 3D artista, 1 2D Artist, 2
programadores, 1 musico y 1
fotografo...

Publicado por: EST No.
Tecnologia: C++ language using
Descarga: codigo fuente y/o link para
descargar y jugar

Gracias a:BBF, US Ambassy, DGEST,
creatorSTEAM, Unity, the Bigkey.



e Role: project leader, game designer,
programmer and concept designer...

e Year: 2011

e Development time: 6 months

Team: 1 3D artist, 1 2D artist, 1

musicians, 2 programmers and 1

Photografer.

Published: EST Nu.

e Technology: C++ language using
Unity

e Download: source code.

Video game
developer info

Example: en Inglés:

Thanks to:BBF, US Ambassy, DGEST,
creatorSTEAM, Unity, the Bigkey.



Developer:
Platform:

Target Audience:
Game Play:
Kind:

Video game
Release: Fecha de lanzamiento (dia,
n a m e mes y ano)

e Download: codigo fuente y/o link
para descargar y jugar

[y l]

e Developing time: “x” meses

Gracias a:BBF, US Ambassy, DGEST,
creatorSTEAM, Unity, the Bigkey.



Nombre del
videojuego

Desarrollado por:

Plataforma:

Publico:

Jugabilidad:

Tipo de juego:

Publicaciéon: Fecha de lanzamiento
(dia, mes y afio)

Descarga: codigo fuente y/o link para
descargar y jugar

Tiempo de desarrollo: “x” meses

Gracias a:BBF, US Ambassy, DGEST,
creatorSTEAM, Unity, the Bigkey.



