


¡Hola! Me llamo Rubi 

 Seré su Co-instructor 
en el taller 

..Para saber sobre mi y 
el taller Visita: vínculo

¡Hola! Yo soy Aldo
También seré su 
instructor
 
¿Quieres saber algo 
sobre mi?

Visita este link 

https://youtu.be/l-C5uhz3K_4
https://youtu.be/DezBzr7uLj8


Por favor asegurate de haber hecho 
este reto para tenerte considerado 
como asistente al taller.

1.- Lee la Presentación del taller.
2.- Para nuestra primera reunión en
     Zoom visita por favor:
                            este vidéo

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfQU1PDHC8sSu18jRzfcrHOVAo7kVxs1j6ORJbNakhgPta-JQ/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/presentation/d/1KMOOYHy4dzJrxgPflUcW2hXpXIlCsc-KGh0kyWEwliM/edit?usp=gmail
https://youtu.be/HKWGSMFIAD0


¿Qué podrán aprender
en el taller?















Creator STEAM
WebPage Grupo FB Google

ClassRoomLibrero del 
Estudiante

Aula Virtual
#vj4

Play List
Habilidades 
Digitales

Recursos en
Drive vj4 Glosario

https://creator-steam.org/
https://creator-steam.org/
https://www.facebook.com/groups/juntosCreando
https://classroom.google.com/c/MTc5ODY4MDMyODI0?cjc=u5n5xmq
https://classroom.google.com/c/MTc5ODY4MDMyODI0?cjc=u5n5xmq
https://creator-steam.org/2020/11/09/aula-virtual-vj4/
https://creator-steam.org/2020/11/09/aula-virtual-vj4/
https://www.youtube.com/playlist?list=PLbHDPfIZCWz7brWNpAz8YmhBT0T2L2Gb7
https://www.youtube.com/playlist?list=PLbHDPfIZCWz7brWNpAz8YmhBT0T2L2Gb7
https://www.youtube.com/playlist?list=PLbHDPfIZCWz7brWNpAz8YmhBT0T2L2Gb7
https://drive.google.com/drive/folders/1OISiBn22t6p2CB73XzYLnRslmhCAA7o0?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1OISiBn22t6p2CB73XzYLnRslmhCAA7o0?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1fCjmIRaaiupD5TJ7rU5Ue8z6eZzSz2Y6Ce7d_57w_wE/edit?usp=sharing




Las siguientes son notas
o tarjetas que puedes hacer para

Mostrar tu proyecto:



Datos de 
desarrollador de 

videojuego
Ejemplo en Español:

● Puesto: lider de proyecto, Diseñador 
de Videjuego, programador y Artista 
de concepto

● Año: 2011
● Tiempo de desarrollo: 6 meses
● Equipo: 1 3D artista, 1 2D Artist,  2 

programadores, 1 músico y 1 
fotógrafo…

● Publicado por: EST No. 
● Tecnología: C++ language using 
● Descarga: código fuente y/o link para 

descargar y jugar

Gracias a:BBF, US Ambassy, DGEST, 
creatorSTEAM, Unity, the Bigkey.



Video game 
developer info

Example: en Inglés:

● Role: project leader, game designer,  
programmer and concept designer...

● Year: 2011
● Development time: 6 months
● Team: 1 3D artist, 1 2D artist, 1 

musicians, 2 programmers and 1 
Photografer.

● Published: EST Nu.
● Technology: C++ language using 

Unity
● Download: source code.

Thanks to:BBF, US Ambassy, DGEST, 
creatorSTEAM, Unity, the Bigkey.



Video game 
name

______

● Developer:
● Platform:
● Target Audience:
● Game Play:
● Kind:
● Release: Fecha de lanzamiento (día, 

mes y año) 
● Download: código fuente y/o link 

para descargar y jugar
● Developing time: “x” meses

Gracias a:BBF, US Ambassy, DGEST, 
creatorSTEAM, Unity, the Bigkey.



Nombre del 
videojuego

____

● Desarrollado por:
● Plataforma:
● Público: 
● Jugabilidad:
● Tipo de juego:
● Publicación: Fecha de lanzamiento 

(día, mes y año) 
● Descarga: código fuente y/o link para 

descargar y jugar
● Tiempo de desarrollo: “x” meses

Gracias a:BBF, US Ambassy, DGEST, 
creatorSTEAM, Unity, the Bigkey.


